
Microsoft Visual Studio C++ – zadania 
 

1. Utwórz nową aplikację i przetestuj jej właściwości. 
2. Utwórz nową aplikację z pojedynczym przyciskiem kończącym jej działanie. 

P: Close(); 
3. Napisz program, w którym po naciśnięciu przycisku wyświetli się napis „Mój 

program”. 
P: label1->Text = „Mój program”; 

4. Umieść w oknie aplikacji link do strony „www.riverside.art.pl”. 
P: System::Diagnostics::Process::Start(linkLabel1->Text); 
linkLabel1->LinkVisited=true; 

5. Wyświetl tekst w kontrolce typu TextBox. 
P: textBox1->AppendText(„Dowolny tekst”); 

6. Napisz program wyświetlający w etykiecie Label tekst wpisany przez użytkownika. 
P: label1->Text = textBox1->Text; 

7. Wyświetl w etykiecie tekst z wybranej linii pola tekstowego. 
P: label1->Text = textBox1->Lines[0]; 

8. Uzupełnij punkt 7. tak, aby można było wybrać linie do odczytu podczas działania 
programu. 
P1: label1->Text = textBox1->Lines[System::Int16::Parse(textBox2->Text)]; 
P2: System::Int16 ShowLine = System::Int16::Parse(textBox2->Text); 
 if(ShowLine<textBox1->Lines->Length) 
  label1->Text = textBox1->Lines[ShowLine]; 

9. Napisz program dzielący dwie liczby przez siebie i wyświetlający wynik. 
P: System::Double i = 1.2345678/3; 

label1->Text = i.ToString(); 
10.  Napisz program wyświetlający teksty wpisywane w maski pola MaskedTextBox 

różnymi opcjami (np. kod pocztowy, data, nr rejestracyjny samochodu). 
Wykorzystaj cztery pola MaskedTextBox, cztery etykiety tekstowe i przycisk. 

11.  Napisz prosty kalkulator czterodziałaniowy, używając kontrolki GroupBox, dwóch 
pól tekstowych TextBox, etykiety tekstowej Label, przycisku Button i czterech 
RadioButton. 
P1: radioButton2->Checked=false; 
P2: if(radioButton1->Checked) 
 label1->Text = (Double::Parse(textBox1->Text) +  

Double::Parse(textBox2->Text)).ToString(); 
12.  Zbuduj aplikację z następującymi komponentami MenuStip, ContextMenuStrip i 

ToolStrip (zobacz też DropDownItems). Nazwy wybranych opcji, po kliknięciu, 
mają wyświetlać się w etykiecie tekstowej. Do menu dodaj również pole tekstowe i 
listę rozwijaną ComboBox. 
Uwaga: wyjdźToolStripMenuItem � wyjdzToolStripMenuItem 
P1: label1->Text = static_cast<ToolStripMenuItem^>(sender)->Text; 



P2: if((sender->GetType())->Name==”ToolStripMenuItem” 
  … 

 if((sender->GetType())->Name==”ToolStripComboBox” 
  … 
 if((sender->GetType())->Name==”ToolStripTextBox” 
  … 

13.  Napisz aplikację, w której będzie można zmieniać wielkość głównego okna 
poprzez naciskanie klawiszy Alt+E (zwiększenie) i Alt+W (zmniejszenie). 
P: this->Height++; this->Width++; 

14.  Za pomocą paska zadań przełączaj kolory tekstu w etykietach. Etykieta, w której 
przełączany jest kolor, niech będzie wybierana za pomocą listy rozwijanej. 
P:  if(toolStripComboBox1->SelectedIndex==0){ 

if(static_cast<ToolStripButton^>(sender)->Name=”toolStripButton1”) 
label1->ForeColor=System::Drawing::Color::Red; 

…} 
  if(…){…} 

15. Napisz program wyszukujący w tablicy wypełnionej liczbami od 1 do 10 liczby 
parzyste, a następnie wypisujący te liczby oraz całą zawartość tablicy. (Button i 
TextBox) 
P1: array <System::Int32>^ tablica1 = {0,0,0,…}; 
P2: GetEnumerator(), MoveNext(), Current() 

16. Napisz program wyszukujący wszystkie pliki o rozszerzeniu .bmp w katalogu 
c:\Windows. (Button i TextBox) 
P1: array(String^)^pliki = Direktory::GetFiles(„ścieżka dostępu i nazwa katalogu”, 
„rodzaj pliku”, System::IO::SearchOption::TopDirectoryOnly); 
P2: textBox1->AppendText(pliki[i]+System::Environment::NewLine); 

17. Napisz program wypisujący zawartość pliku tekstowego w polu tekstowym. 
(Button, TextBox) 
P1: System::String^ tekst; StreamReader^ plik = 

gcnew StreamReader(“nazwa_pliku.txt”, System::Text::Encoding::Default); 
 P2: tekst =plik -> ReadToEnd(); textBox1->Text=tekst; plik->Close(); 

18. Napisz program zapisujący dane do pliku w postaci tekstowej. (Button, 2 x 
TextBox) 
P1: StreamWriter^ plik = gcnew StreamWriter(„nazwa_pliku”,0,kodowanie) 
P2: plik->WriteLine(„jakis tekst”); plik->Write(„liczba=”+liczba_int); 

19. Napisz program wyświetlający okno dialogowe z przyciskami Tak, Nie oraz 
Anuluj. Kiedy użytkownik naciśnie przycisk, wybrana opcja powinna pojawić się w 
polu tekstowym. (Button, TextBox) 
P1: System::Windows::Forms::DialogResult odp =  

MessageBox::Show(“Wybierz opcję:”, “Pytanie”, 
MessageBoxButtons::YesNoCancel, MessageBoxIcon::Question); 

 P2: switch(odp){ case System::Windows::Forms::DialogResult::Yes: 
    TextBox1->AppendText(“Wybrano przycisk Tak \n”); break; 



20. Napisz program wczytujący wybrany plik tekstowy (z rozszerzeniem .txt) do pola 
tekstowego. (Button, TextBox) 
P1: using namespace System::IO 
P2: openFileDialog1 -> Filter =  
    „Pliki tekstowe (*.txt) | *.txt | Wszystkie pliki (*.*) | *.*”; 
P3: if(openFileDialog1 -> ShowDialog() == 

System::Windows::Forms::DialogResult::OK){ 
  StreamReader^ plik = 

gcnew StreamReader(openFileDialog1 -> FileName, kodowanie) 
  textBox1 -> Text = plik ->ReadToEnd(); plik -> Close();} 

21. Napisz aplikację zmieniającą kolor tła w etykiecie Label zgodnie z wyborem 
użytkownika. Dodatkowo w polu tekstowym niech wyświetlają się informacje o 
wybranym kolorze. 
P1: if(colorDialog1 -> ShowDialog() ==  

System::Windows::Forms::DialogResult::OK){ 
   label1 -> BackColor = colorDialog1 -> Color; 
   textBox1 -> AppendText(colorDialog1 -> Color.ToString() + SENL);} 


