
Microsoft Visual Studio C++ – zadania cz. 2 
 

1. Utwórz aplikację z przyciskiem. Po naciśnięciu przycisku powinno wyświetlić się nowe okno. 
 P: Form^ okno = gcnew Form; 
     okno->Show(); lub okno->ShowDialog; 
 
2. Przetestuj właściwości nowoutworzonego okna. 

 P: okno->Width=300; 
     okno->Text="Drugie okno"; 
     Rectangle ekran = System::Windows::Forms::Screen::GetBounds(okno); 
     okno->Top = (ekran.Height/2) - (okno->Height/2); 

      
3. Do nowoutworzonego okna dodaj komponenty TextBox, Buton oraz CheckBox i przetestuj ich 

właściwości. 
 P: TextBox^ pole_tekst = gcnew TextBox; 
     pole_tekst->Width=190; 

     pole_tekst->Location=Point(10,50); 
     … 
    okno->Controls->Add(pole_tekst); 
 
4. Utwórz okno dialogowe. Po naciśnięciu przycisk OK przekaż dane z komponentu CheckBox i 

TextBox okna dialogowego do okna macierzystego. Dane mają wyświetlać się w dwóch 
etykietach tekstowych. 

 P: przycisk->DialogResult = System::Windows::Forms::DialogResult::OK; 
   okno->ShowDialog(); 
      label1->Text=pole_tekst->Text; 

      label2->Text=wybor->Checked.ToString(); 
 
5. Utwórz aplikację z oknem tytułowym. Okno powinno pojawić podczas uruchamiania i zniknąć po 

trzech sekundach. Wykorzystaj komponent Timer. 
P1: private: Form^ tytul; 

 P2: Form1_Load(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 
  tytul = gcnew Form; 
  tytul->Height=100; 
  Label^ napis = gcnew Label; 
  napis->Text="Tytuł programu"; 
  tytul->Controls->Add(napis); 
  tytul->TopMost=true; 
  tytul->Show(); 
  timer1->Start();} 
 
     timer1_Tick(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 
  timer1->Stop(); 
  tytul->Close();} 
 

6. Po naciśnięciu przycisku wyświetl okno z kolejnym przyciskiem. Naciśnięcie przycisku w 
nowoutworzonym oknie ma powodować wyświetlenie napisu. 

 P: przycisk->Click += gcnew EventHandler(this, &Form1::przycisk_Click); 
 

 private: System::Void przycisk_Click(System::Object^  sender, System::EventArgs^  e) { 
    Label^ etykieta=gcnew Label; 
    etykieta->Text="Napis w oknie"; 
    etykieta->Location=Point(100,100); 
    ((Button^)sender)->Parent->Controls->Add(etykieta);} 


