Microsoft Visual Studio C++ — zadania cz. 2

Utworz aplikacg z przyciskiem. Po natiieciu przycisku powinno w§wietli¢ sie nowe okno.
P: Form”™ okno = gcnew Form;
okno->Show(); lub okno->ShownDialog;

Przetestuj wigciwosci nowoutworzonego okna.

P: okno->Width=300;
okno->Text2Drugie okno',
Rectangle ekran = System::Windows::Forms: &Gtr&etBounds(okno);
okno->Top = (ekran.Height/2) - (okno->Height/2

3. Do nowoutworzonego okna dodaj komponenty TextBoxtoB oraz CheckBox i przetestuj ich
wiasciwosci.
P: TextBox" pole_tekst gcnewTextBox;

pole_tekst->Width=190;

pole_tekst->Location=Point(10,50);

oll.<.no->Controls->Add(poIe_tekst);

4. Utworz okno dialogowe. Po ndaoicciu przycisk OK przekadane z komponentu CheckBox i
TextBox okna dialogowego do okna macierzystego. eDamaj; wyswietlac sig w dwoch
etykietach tekstowych.
P: przycisk->DialogResult = System::Windows::FormsabgResult::OK;

okno->ShowDialog();

labell->Text=pole_tekst->Text;

label2->Text=wybor->Checked.ToString();

5. Utworz aplikacg z oknem tytutowym. Okno powinno pojaiypodczas uruchamiania i zndpo
trzech sekundach. Wykorzystaj komponent Timer.
P1: private: Form” tytul;
P2:Forml_Load(System::Object” sender, System::EveystAre) {
tytul =gcnewForm;
tytul->Height=100;
Label™ napis ggcnewLabel;
napis->Text£Tytut programu’
tytul->Controls->Add(napis);
tytul->TopMost#rue
tytul->Show();
timerl->Start();}

timerl_Tick(System::Object” sender, SystenerEArgs™ e) {
timerl->Stop();
tytul->Close();}

6. Po nadni¢ciu przycisku wywietl okno z kolejnym przyciskiem. Nd&ciccie przycisku w
nowoutworzonym oknie ma powodoivearyswietlenie napisu.
P: przycisk->Click +=gcnewEventHandlethis, &Forml::przycisk_Click);

private System::Void przycisk_Click(System::Object® sendystem::EventArgs”® e) {
Label” etykietagcnewlLabel;
etykieta->Text=Napis w oknie}
etykieta->Location=Point(100,100);
((Button™)sender)->Parent->Controls->Add(ety&)e



