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Sieci komputerowe

. — model w sposob bardzo
0golny przedstawia strukigisieci komputerowych, gdzie wszystkie zna
funkcje rozdzielone s na siedem warstw. Podziat jestegsto umowny,
jednak pomaga w zrozumieniu dziatania wszystkichementow
sktadapcych s¢ na sié¢ komputerovg — od kabla sieciowego po aplikac]

o Warstwy modelu OSI patje od dotu

0 — physical
— data
— network
— transport
— session
— presentation
— application

O OO O0OO0O0

eopleDon’'t Need T o SeePamela’nderson.
leaseDo Not Throw Sausage-izzaAway.



Siecl komputerowe

. — model DoD zwiera cztery
warstwy | lepiej odzwierciedla struktuinternetu. Trzy gorne warstwy
modelu OSI to warstwa aplikacji w modelu DoD. Dwielne warstwy
OSI| zostaly peciczone w jeda warstwe modelu DoD, ktora
odzwierciedla interfejs sieciowy. Model DoD nazywajest rownie
modelem modelem odniesienia TCP/IP.

 Model DoD | popularne protokoty sieciowe

owarstwa aplikacji —

o warstwa transportowa -
o warstwa sieciowa +
o warstwa interfejsu sieciowego i+



Potaczenie TCP — Klient
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Potaczenie TCP — Klient
using System.Net.Sockets;

string host = textBox1.Text;
Int port = System.Convert.Tolntl6(numericUpDowndlg);

try{
TcpClient klient = new TcpClient(host, port);

listBox1.ltems.Add(“Nawdzano podczenie z” + host +
“na porcie:” + port);
klient.Close();
}
catch(Exception ex){
listBox1.ltems.Add(“Bad: Nie udato si nawhzat potaczenial™);
MessageBox.Show(ex.ToString());

}



Potaczenie TCP — Serwer
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listBox
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Potaczenie TCP — Serwer

using System.Net.Sockets;
using System.Net;

private TcpListener serwer = null;
private TcpClient klient = null;

IPAddress adresIP = null;

try{
adres|P = IPAddress.Parse(textBox1.Text);

}
catch{

MessageBox.Show(,Bény format adresu IP”, ,BH"™);
textBox1.Text = String.Empty;
return;

}



Potaczenie TCP — Serwer
Int port = System.Convert.Tolntl6(numericUpDownlné;
try{
serwer = new TcpListener(adresiP, port);
serwer.Start();
Klient = serwer.AcceptTcpClient();
IstBox1.ltems.Add(“Nawgzano podczenie!™);
puttonl.Enabled = false;
putton2.Enabled = true;
Klient.Close();
serwer.Stop();
}
catch(Exception ex){
listBox1.ltems.Add(“Bad inicjacji serweral!”);
MessageBox.Show(ex.ToString(), 48¥F);

}




Potaczenie TCP — Serwer

serwer.Stop();

Klient.Close();

IstBox1.ltems.Add(*Zakaczono pra¢ serweral!”);
outtonl.Enabled = true;

putton2.Enabled = false;

Testowanie:
Adres: 127.0.0.1 lub localhost
Port: 20000

cmd: telnet 127.0.0.1 20000

IPEndPoint IP = (IPEndPoint)klient.Client. RemoteEndPoint;
listBox1.ltems.Add(“[, + IP.ToString() + ,] :Nawi gzano pohczenie”);
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Historia | ezyka C++

* 1980 — B. Stroustrap, C z klasami

¢« 1983 — C++, pierwsze zastosowania paC
pracowny badawcz

e 1998 — standard ISO/IEC 14882:1998 C++

« 2003 — poprawki do standardu ISO/IE
14882:2003 C++

e sierpiea 2011 — ogloszenie nowego standar
ISO/IEC14882:2011 C++0x



Historia Microsoft Visual Studio

e Visual Studio 97 — 1997, Visual Basic, Visual C®Hsual J++,
Visual FoxPro, Visual InterDev

Visual Studio 6.0 — 1998, wprowadzenie poprawek

Visual Studio .NET - 2002, VS 7.0, Visual C#, Vibua++
ISO/CLI, brak Visual FoxPro

Visual Studio .NET 2003 - VS 7.1, .NET Framework 1.

Visual Studio 2005 — VS 8.0, MS Windows 2000/XP/20NET
Framework 2.0, obstuga procesorow 64-bitowych

Visual Studio 2008 — VS 9, .NET Framework 3.5, Wind Vista |
Office 2007, brak wsparcia dla Win2000

* Visual Studio 2010 — VS 10, .NET Framework 4.0, sarse dla
Windows 7, ¢zyk F#, wsparcie dla SQL 2008

e Visual Studio 2012 — VS 11, .NET Framework 4.5apis aplikacji
dla MetroStyle, IntelliSesnse dla C++/CLI



Srodowisko programistyczne .NET

e Common Language RuntimeCLR - standardowe
srodowisko do wykonywania programow napisanych
wielu réznych gzykach wysokiego poziomu, takich jal
Visual Basic, C#, C++

e Biblioteki klas platformy .NET— zbior bibliotek, ktore
dostarcza funkcji potrzebnych do wykonywania kodu v
CLR bez wzgidu na uayty jezyk programowania



Srodowisko programistyczne .NET

e Common Language Infrstructu€d.| — standardegzyka C++.
Jest take specyfikag maszyny wirtualnej, ktora unmlwia
uruchamianie programow napisanych wznych gzykach
programowania wysokiego poziomu wzngych systemach
operacyjnych bez zmiany lub ponowne] kompilacji koc
zrodiowego. CLI definiuje standardowyzyk pcaredni dla
maszyny wirtualnej, do ktdérego kompilowany jest Kkc
napisany w jednym ze¢zykow programowania wysokiegc
poziomu.



Srodowisko programistyczne .NET

« Common Intermediate Language CH jezyk pasredni
platformy .NET. Kod péredni jest mapowany na Ko
maszynowy ,w locie” przez kompilator typu JIT (Just
Time) podczas wykonywania programu.



Srodowisko programistyczne .NET

I -NET Framework Common Language Runtime
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Srodowisko programistyczne .NET

e Common Type Syster@ TS — w standardzie CLI jest rowrie
zdefiniowany wspolny zbior typow danych, ktoregoleng
uzywac przy pisaniu programow wjykach majcych na celu
implementagj CLI. Okresla sposob zywania typow danych w
CLR 1 zawiera zestaw predefiniowanych typow orazarly
definiowania wiasnych typow danych. Standardowytesys
reprezentacji danych pozwala na jednobbstug z poziomu
komponentow napisanych wzych gzykach programowania,
a takze na ich integraejw obrbie jednej aplikacii.



Srodowisko programistyczne .NET

C++ ISO/ANSI — programy natywne — niezgazany
C++

C++ CLI — programy CLR — zagdzany C++



Srodowisko programistyczne .NET

« ASP.NET — tworzenie | uruchamianie aplikacji or:
ustug sieciowych, a tak obstuga wymiany danych .
wykorzystaniem gzyka XML (Web Services, Web
Forms)

« ADO.NET - podsystem komunikacji z bazan
danych

« NET Framework — dostarcza zbioru komponentt
wizualnych do tworzenia samodzielnych aplikacji



Srodowisko programistyczne .NET

VB C++ C# JScript

Common Language Specification

ASP.NET Windows
Web Forms Web Services Forms

ADONET & XML
Base Class Library
Common Language Runtime

Operating System




IDE — Integrated Development Environment

Microsoft Visual Studio
Borland Builder
Eclipse
NetBeans
Dev C++
Code::Blocks
KDevelop
Qt Creator
Zend Studio



Microsoft Visual Studio

Start

o New Project

0 Open Project

o Connect to Team Foundation Server
Recent
Get started

o Welcome

o Windows 8

o Windows Azure

oWeb

o Windows Phone

o0 Office & SharePoint
How-to videos (streaming)
Latest news



Microsoft Visual Studio

Tworzenie nowego projektu: File — New — Project
Okreslanie szablonu (template):

« ATL (Active Template Library) — zawiera jeden szablon umhaviajacy

tworzenie aplikacji z wykorzystaniem biblioteki ATL

« CLR — zawiera szablony projektdw przeznaczonych dachamiania w
platformie .NET
MFC (Microsoft Foundation Classes) — zawiera szablony projektow
pozwalajcych na tworzenie aplikacji i innych komponentovegnamowych
z wykorzystaniem biblioteki MFC
Win32 — zawiera szablony projektow pozwalajch wygenerowa kod
natywny Windows
General — zawiera pozostate szablony, ktorezme wykorzysta podczas
tworzenia ranych programow



Microsoft Visual Studio

Grupa CLR:

Class Library — szblon pozwala tworzy biblioteki klas nadzorowanych
przeznaczonych do wykorzystania wmgch innych projektach

CLR Console Application — pozwala tworzg§ aplikacje konsoli Windows. gSto
aplikacje bez graficznego interfejsiaytkownika

CLR Empty Project — szablon przeznaczony raczej] dla zaawansowany
programistow, generagy pusty projekt (bez szkieletu aplikacii)

Windows Forms Application — szablon pozwala na tworzenie aplikacji
graficznym interfejsemaytkownika, czyli tzw. aplikacji okienkowych

Windows Forms Control Library — pozwala tworz§ elementy kontrolne, ktore
mozna wykorzysta w aplikacjach

Windows Service— szablon do tworzenia ustug systemowych Windows



Microsoft Visual Studio

Grupa Win32:
« Win32 Console Application — szablon pozwala na tworzenie prostyct

natywnych aplikacji uruchamianych z konsoli Windofmsersz polecs)

e Win32 Project — szablon umaiwiajacy tworzenie dowolnego komponentL
programowego dla Windows z wykorzystaniem jego A@Application
Programming Interface)

Grupa MFC.:
« MFC ActiveX Control — szablon pozwala na tworzenie kontrolek ActiveX

« MFC Application —umaliwia tworzenie aplikacji Windows z wykorzystaniem

biblioteki MFC
« MFC DLL - szablon do tworzenia bibliotek DLL (Dynamic-Lihkbrary)



Microsoft Visual Studio

Grupa General:
 Empty Project — stwzy do tworzenia dowolnych projektow aplikacji
o Makefile Project — szablon pozwala tworgyaplikacje kompilowane z
wykorzystaniem tzw. zewitrznego systemu budowania (na podstaw
plikow typu Makefile)

e Custom Wizard — szablon sty do tworzenia wtasnych kreatorow
aplikacji



Microsoft Visual Studio

e Tworzenie nowego projektu: File — New — Project

* Wybor odpowiedniego szablonu: CLR — Windows Forr
Application

 Nazwa:. Name — Pierwszy Program

» Lokalizacja: Location — dongyna

 Nazwa przestrzeni roboczej (solucja): Moje projekty



Microsoft Visual Studio
 Okno Solution Explorer — zawiera drzewko obrazge struktug
projektu

oHeader Files— w tym folderze umieszczong &cza do plikdw
nagtdwkowych projektu, a $dd nich znajduje sitez plik z kodem
okna gtdwnego tworzonego programu.

o Resource Files— zawiera odnmiki do plikbw zasobow, mdzy
innymi plik z ikomg programu oraz specjalny plik opisu zasobow.

o Source Files— mieci w sobie odnéniki do plikdw zrodtowych,
ktore zwykle przechowsdj zasadnicz cz$¢ kodu programu.
Zawiera m.in. plik Pierwszy Program.cpp zawigtg punkt
startowy aplikacji, w ktdorym znajdujeeskod funkcji main, ktora
m.in. tworzy okno gtowne.



Microsoft Visual Studio

« Okno Class View — zawiera struktgr (hierarch¢) klas wytych do
utworzenia projektu. W oknie tym miea dokonywa przeghdu klas, pol
| metod, a take dodawa w sposob wizualny klasy.

e Okno Property Manager — okno zawiera struktar drzewias,
przedstawiajca opcje konfiguracyjne podzielone na tzw. cele kye
(targets). Dom§lnie tworzone g dwa cele:

o Debug - sty do generowania kodu wynikowego przeznaczonego
testowania | wypos@nego w informacje potrzebne do dbugowan
programu

oRelease — wykorzystywany jJjest do budowania aplikac
przeznaczonych w1 do  wdraenia, przetestowanych |
zoptymalizowanych



Microsoft Visual Studio

e Okno Properties — w oknie znajduj sic wtasciwosci
okna gtownego, innych okien oraz znaplyich s¢ na
nich komponentow. Oprocz wiawoscl &3 tam rownie
zdarzenia, za pomaedtorych program komunikuje iz
systemem | zytkownikiem.



Microsoft Visual Studio

MenuBuild

e Build Solution — buduje wszystkie projekty wchogz w

skiad rozwazania

e Rebuild Solution — przebudowuje wszystkie projekiy
wchodace w sktad rozwizania. Aby zaoszedzic czas |
zasoby srodowisko kompiluje tylko te plikizrodiowe, w
ktorych nastpita zmiana, wg¢c opcja ta sty do wymuszania

budowania catego projektu.
e Clean Solution — usuwa wszystkie pili

U

ace wynikiem

kompilacji 1 budowania projektow wchoglzych w skiad

rozwigzania



Microsoft Visual Studio

e Build <nazwa projektu> — buduje aktywny projekt, czyli jeden z
projektow wchodzcych w skiad rozwizania

 Rebuild <nazwa projektu>— przebudowuje aktywny projekt

e« Clean <nazwa projektu> — czyci aktywny projekt z plikow
bedacych wynikiem budowania

e Project Only — podmenu zawiergge opcje budowania, czyszczenia
linkowania wyhcznie aktualnego projektu

e Batch Build — otwiera okno budowania wsadowego

e Configuration Manager — otwiera okno menadra konfiguracii
projektu

« Compile — jezeli aktywne jest okno edycji kodu, opcja ta powadu
kompilacg edytowanego modutu (plikérodtowego)




Microsoft Visual Studio

Debugowanie | uruchomienie programu — menu Debug

o Start Debugging — funkcja uruchamia utworzony program \
trybie debugera, ale jeli w programie nie ok&ono punktow
zatrzymania (breakpoints) wykona ssn w sposob normalny |
zostanie zatrzymany wadznie w momencie wysgpienia bedu
czasu wykonania

o Start Without Debugging — umaliwia uruchomienie programu
Z pomineciem dubugowania

o Step Into — praca krokowa z zagilieniem s¢ w kod metody lub
funkcji

o Step Over— praca krokowa bez wchodzenia wlghmetody




Elementy kontrolne

KategoriaCommon controls — grupuje kontrolki podstawowe, nagéezie]
wykorzystywane w konstrukcji okienek
e Button — przycisk, ktorego klikricie powoduje wywotanie okfnej,
zdefiniowane] akcji
e CheckBox— pole wyboru pozwalage na zaznaczenie lub odznaczen
danej opcji
 CheckedListBox— lista elementow z nibwos$cia zaznaczania
« ComboBox— pohczenie pola tekstowego z rozwighsta mazliwych
wartasci (opcji)
e DateTimePicker — pozwala wybra dowolm dat w okre&lonym
formacie

 Label — statyczny tekst umieszczany w okienkach Iub ahny
elementach kontrolnych



Elementy kontrolne

e LinkLabel —umaliwia potaczenie z wybramlokalizacph sieciowg

o ListBox — lista, z ktdre] mgna wybierg poszczegolne elementy

o ListView — umaliwia wyswietlenie kolekcji elementow w jednym z
picciu mazliwych widokow

« MaskedTextBox — pole wprowadzania danych wymusza
wprowadzanie informacji we wdaiwej formie

 MonthCalendar — wyswietla kalendarz danego miesa, z ktorego
mozna wybra dat

e Notifylcon — komponent umidiwiajacy wyswietlanie ikony w polu
powiadomié systemu Windows (obok zegara)



Elementy kontrolne
 NumericUpDown — komponent w§wietlajacy liczle z przyciskami, za
pomo@ ktorych mana zmienida jej wartg¢ (zwicksza Iub
zmniejsza)
PictureBox — umaliwia umieszczenie obrazka w oknie programu
ProgressBar— wyswietla tzw. pasek pogbu, wykorzystywany w celu
zobrazowania pogpu jakiep operac
RadioButton — element pozwalagy na wybor jednej opcji spod
wielu (element wymaga grupowania)
RichTextBox — umaliwia wyswietlanie tekstu sformatowanego
TextBox — komponent wykorzystywany do wprowadzania
wyswietlania warteci tekstowych



Elementy kontrolne

 ToolTip — wyswietla w dymku informagy na temat wskazane]
kontrolki

 TreeView — wyswietla szereg opcji w postaci hierarchicznej
strukturze drzewa

« WebBrowser — umaliwia wyswietlanie stron WWW w oknie
programu, czyli osadzenie w nim przadprki WWW



Elementy kontrolne

KategoriaContainers — zawiera komponenty stgce do grupowania innych
elementow kontrolnych
* FlowLayoutPanel — komponent umadiwiajacy grupowanie elementow |
uktadanie ich w wyznaczonym obszarze w sposob aatigrany
« GroupBox — element w§wietlajacy wokot grupy kontrolek rangk maze
onha zawier&opis (tytut)
« Panel— podstawowy element grupuay kontrolki
o SplitContainer — dzieli okrélony obszar okna (formularza) na dwie
czescl 0 zmiennej szerokal | umazliwia umieszczenie w kale) z nich
iInnych elementow kontrolnych



Elementy kontrolne

« TabControl — umaliwia wstawienie do okna zaktadek, na ktorych moc
znajdowd sie rozne elementy kontrolne; komponent ¢sio
wykorzystywany podczas projektowania okien konfegyynych
programow

 TabLayoutPanel — umaliwia utozenie elementow kontrolnych w
postaci tabelki



Elementy kontrolne

Kategoria Menus & Toolbars — zawiera komponenty wykorzystywane
podczas tworzenia zaego rodzaju menu i paskdéw ngiziowych programu

e ContextMenuStrip — umaliwia tworzenie tzw. menu kontekstowego

dostpnego np. pod prawym przyciskiem myszy

 MenuStrip — element przeznaczony doaetenia do okna | organizacji
menu gidbwnego
StatusStrip — pozwala na wypoganie programu w pasek stant
umieszczany przy dolnej krgdzi okna
e ToolStrip — dostarcza pasek nadziowy aplikacji

e ToolStripContainer — pozwala na grupowanie paskow razowych,
menu oraz paskow stanu



Elementy kontrolne

Kategoria Data — zawiera zbior komponentow wykorzystywanych d
taczenia s¢ z bazami danych i wykorzystywaniu ich zasobow
« DataSet — podstawowy komponent wykorzystywany podcz:
pobierania danych z bazy, zwykle zawiera zbior danyxdacy
wynikiem zadziatania jakiegaapytania SQL
e DataGridView — umaliwia wizualizacg zbioru danych w postaci
tabelki

e BindingSource — umaliwia powigzanie elementow kontrolnych ze
zbiorami danych

e BindingNavigator — element zwizany z BindingSource, doday do
programu pasek nawigacyjny umhaviajacy poruszanie sipo zbiorze
danych



Elementy kontrolne

Kategoria Componenis — zawiera zestaw bardziej zaawansowany
elementow, petacych niejednokrotnie do skomplikowane funkcje
 BackgroundWorker — komponent wspierggy programowanie

wielowatkowe

e DirectoryEntry , DirectorySearcher — komponenty wspotdziakge z
ustugp Active Directory

e ErrorProvider — dostarcza funkcjonald® wizualizacji bkdow na
poziomie GUI (Graphical User Interface)

« EventLog - umaliwia programom korzystanie z dziennikow
systemowych

o FileSystemWatcher— komponent déledzenia zmian w systemie plikow



Elementy kontrolne

 HelpProvider — wzbogaca elementy kontrolne o simvos$¢ implementacji
systemu pomocy

 ImagelList — pozwala na zorganizowanie listy obrazow, ktogarzost&
wykorzystane przez inne elementy kontrolne

 MessageQueue umaliwia dostp do serwera kolejkowania komunikatow

o PerformanceCounter — umaliwia obstug systemowych licznikow

wydajnaci

Process— element przeznaczony do zgtzania procesami

SerialPort — stwzy do obstugi klasycznego portu szeregowego

ServiceController — komponent przeznaczony do zgzania ustugami

systemowymi Windows

Timer — przeznaczony do generowania zdameodstpach czasowych



Elementy kontrolne

Kategoria Printing — grupuje komponenty zwiane Z
drukowaniem
e PageSetupDialog generuje okno ustawietrony wydruku

e PrintDialog — komponent udogpniajpcy okno drukowania z
mozliwoscia wyboru | konfiguracji ustawiedrukarki

e PrintDocument — definiuje dokument, ktory ma 6y
drukowany

e PrintPreviewDialog — udos¢pnia podgid wydruku




Elementy kontrolne

Kategoria Dialogs — zawiera zestaw podstawowych, najcre)
wykorzystywanych w programach dla systemu Windovkser
dialogowych
e ColorDialog — okno wyboru kolorow
e FolderBrowserDialog— okno przegidania folderow
e FontDialog — okno wyboru czcionki
 OpenkileDialog— okno umaliwiajace wskazanie lokalizacji |
wybor pliku do otwarcia
o SaveFileDialog— okno umaliwiajace wskazanie lokalizacji |
nazwy pliku do zapisu



Elementy kontrolne

KategoriaReporting

e MicrosoftReportViewer — stwy do wywietlania
raportow, ktdre mag by¢ pozyskiwane z serwere
raportow lub tworzone w ich edytorze



Podstawowe witaciwosci okna aplikacjl

o AcceptButton — przycisk, ktdry zostanie nanoicty kiedy
uzytkownik nacgnie klawisz Enter. Wybor za pompclisty
rozwijanej spérod przyciskow umieszczonych w oknie.

o AutoScaleMode — ustawienie trybu automatycznego skalowan
okna. Warté¢ Font oznacza skalowanie w zatesci od czcionki
systemowe], warkd Dpi oznacza skalowanie wedtuc
rozdzielczdci ekranu,None oznacza brak skalowania, natomia:
Inherit powodujeze okno jest skalowane tak, jak okno rodzica,
ktdrego ono naley.

o AutoSize — warta¢ oznaczaze okno kdzie dopasowywato
swoje wymiary tak, aby zmieity sic wszystkie elementy w nim
osadzone.



Podstawowe witaciwosci okna aplikacjl

o AutoSizeMode — tryb dziatania funkcji AutoSize GrowOnly
oznacza,ze okno mae samo zwiksza swoje rozmiary, ale nie
moze St zmniejszd ponke] pierwotnych  rozmiarow.
GowAndShrink oznacza,ze okno mae sk zwieksza& Iub
Zzmniejsza.

e BackColor — kolor tta okna.

e Backgroundimage— wtasciwos¢ umazliwia ustawienie dowolnego
obrazu (bitmapy) jako tta okna.

e CancelButton— podobnie jak AcceptButton, z tyre tu mana w
oknie zdefiniowa przycisk, ktory zostanie wanicty po nacsnieciu
klawisza Esc na klawiaturze.



Podstawowe witaciwosci okna aplikacjl

o ContextMenuStrip — zawiera odnimik do menu, jakie zostanie
wyswietlone po klikngciu okna prawym przyciskiem myszy.

o ControlBox — kontroluje, czy okno quizie zawierato na pasku
przyciski Minimalizuj, Maksymalizuj, Zamknij orakane aplikaciji.

o Cursor — okrgla rodzaj kursora po wagiu wska&nika myszy nad
okno.

« FormBorderStyle — rodzaj obramowania okna.

lcon — tkona w lewym gornym rogu okna. Musidbw formacie

ACO.

IsMdiContainer — okr&la, czy okno jest oknem gtownym aplikacj

MDI (Multi Document Interface).



Podstawowe witaciwosci okna aplikacjl

e |ocation —wspotrzdne gornego lewego rogu okna.
e MainMenuStrip — okrala gtdwne menu aplikaciji.

e MaximizeBox — decyduje o wwietlaniu przycisku
Maksymalizuj w prawym gornym rogu okna.

e MaximumSize — rozmiar okna po wenieciu przycisku
Maksymalizuj.

e MinimizeBox — decyduje o Wwietlaniu przycisku
Minimalizuj w prawym gornym rogu okna.

e MinimumSize — rozmiar okna po w§&nieciu przycisku

Minimalizuj.



Podstawowe witaciwosci okna aplikacjl

o Opacity — przezroczys&t okna w procentach: 100% - okn
nieprzezroczyste, 0% - okno catkowicie przezroazy:
(niewidoczne).

o Showlcon — wiacza lub wyicza ikorg w lewym goérnym rogu
okna.

 ShowlnTaskbar — okr&la, czy aplikacja jest wivietlana na
pasku zada

e Size— szerokéc | wysokas¢ okna.



Podstawowe witaciwosci okna aplikacjl

o StartPosition — pozycja okna w momencie uruchomien
aplikacji, mazliwe ustawienia toManual — pozycja zapisana
we wiasciwoscl Location, CenterScreen — okno lgdzie
wyswietlane na srodku ekranu, CenterParent — okno
wyswietlane w s$rodku okna nadegginego aplikacii,
WindowsDefaultLocation — wyswietla okno w domginej
pozycji okrglone] w systemie,\WindowsDefaultBounds —
okno jest wygwietlane w domyine] pozycji 1 ma dom§ine
rozmiary.

o Text— tytut okna.



Podstawowe witaciwosci okna aplikacjl

« TopMost — ustawienie te] wgiwoscl na true powodujeze
okno kzdzie zawsze wiwietlane na wierzchu innych okien.

o TransparencyKey — definiuje kolor, ktoéry powoduje
miejscowy przezroczyst& okna. Mag przezroczystsi
naktadamy postugae sk wiasnadcia Backgroundimage. Ta
witasciwos¢ maze stzy¢ do tworzenia okien o ksztattach innyc

niz prostolat.



Podstawowe wi&ciwosci komponentow

o BackColor — kolor tta komponentu.

e Font — czcionka gywana w kontrolce.

 Enabled — decyduje, czy kontrolka jest aktywna. W przypad!
ustawienia na wargd flase komponentdazie widoczny, ale nie
bedzie mana wykonywa& na nimzadnych operacii.

 Image — stwy do ustawiania bitmapy jako tta. Za pomde]
witasciwoscl mazna zrob¢ przyciski z rysunkami.

e ImageAlign — sposob w§wietlania bitmapy okrdone] przez
witasciwos¢ Image.



Podstawowe wi&ciwosci komponentow

e Size— wymiary kontrolki.

e [ext—tre¢ napisu na kontrolce.

e \Visible — decyduje, czy komponent jest widoczny
oknie.



Podstawowe zdarzenia

e Click — zdarzenie generowane przy klieiu komponentu.

e Paint — zdarzenie zachodzi, kiedy Windowsweeza kontrolke
lub okno, na przyktad po zakryciu kontrolki przene okno |
ponownym jej odkryciu.

e Resize— zdarzenie wyspuje przy zmianie wymiarow kontrolKki
lub okna.

o TextChanged- zdarzenie generowane przy zmianie zawarto
kontrolek, ktore mogprzyjmowa& tekst, na przykitad TextBox.



Podstawowe widciwoscl kontrolki TextBox

. — zawiera caty tekst aktualnie znajgttyj sk w polu

. — tabela tacuchow znakowych, z ktorych k@a zawiera
jedm linie¢ tekstu. Pierwsza linia ma indeks O.

. — kontroluje, czy pole zwiera jeglinczy wkcej lini.

. — znak, ktory wstawiany jest zamiast litery
kiedy pole stay do wpisywania hasta.

. — wyrownanie tekstu w polu. WakoLeft oznacza

wyrownanie do lewej, itd.
. — zawiera zaznaczony tekst.



Wiasciwosci kontrolki MaskedTextBox

. — okrgla rodzaj maski do wprowadzania znakow. Masl!
sktada st z okr&lonych symboli:
oCyfra oznacza,ze W danym miejscu duzie mana
wprowadz¢ tylko cyfre;
oCyfra oznacza,ze w danym miejscu dolzie mana
wprowadz¢ cyfre lub spaa;
oLiteral. oznacza miejsce na liter
oZnak” oznacza miejsce na litelub spaa;
oLitera A daje maliwos¢ wprowadzania litery lub cyfry;
Maska mae zawiera znaki specjalne, takie jak/, ;, :, ktore
sa wyswietlane jako separatory. Np. maska na kod pocztmwy
] a maska na wprowadzanie daty @0
(09 Maj 2013)



Wiasciwosci kontrolki MaskedTextBox

. — znak zaspczy, ktory pojawia gl gdy nie ma
wpisanego znaku. deli np. znakiem zspczym Igdzie #, to
maska do kodu pocztowego przed wpisaniem cyfdzie
wygladata nasipujaco ##-###.

. — okrgla, w jaki sposob zapisywany jes
tekst do wiaciwosci Text pola:

0 — wpisywane $ tekst 1 znaki specjalne
maski, takie jak np. w kodzie pocztowym.

0 — do tekstu wpisywanes znaki zasipcze
maski.

0 — nie g wpisywane ani znaki
znaki specjalne, ani znaki zastze.

0 — wpisywane $ wszystkie
znakKi.




Wiasciwoscl kontrolek RadioButton 1| CheckBox

. — okr&la, czy zaznaczono daropck. Wartaé true
oznhacza zaznhaczglopcg.
. — po ustawieniu wartoi true kade Kkliknigcie

kontrolki w dziatajce] aplikacji zmienia jej stan na przeciwn
(przehcznik).

. — Zmienia poteenie pola zaznaczenia wybort
wzgledem tekstu opcji.

. — tekst kontrolki



Okno typu MessageBox

Show(string tekst_w_oknie, string tekst _na_pasku,
MessageBoxButtons przyciski, MessageBoxlcon ikona,
MessageBoxDefaultButton przycisk _doméiny);

o [ekst w oknie— tekst do wpisania w oknie wiadoseo
o [ekst na pasku— teskt na pasku tytutowym okna wiadaimo
e przyciski — definiuje standardowe przyciski w oknie
0 MessageBoxButtons::Ok przycisk OK.
0 MessageBoxButtons::AbortRetrylgnotr@rzyciski Przerwi,
Ponow prok i Ignoru;
0 MessageBoxButtons::OKCancelprzyciski OK | Anuluj
0 MessageBoxButtons::RetryCancelprzyciski Ponow prap
| Anuluj
0 MessageBoxButtons::YesMNaprzyciski Tak | Nie



Okno typu MessageBox
0 | przyciski Tak, Nie |
Anuluj
. — wyswietlana jest z lewe] strony wiadoguo, wskazuje
ona na charakter okna. Ikony nie majptywu na zachowanie
okna, a jedynie na znaczenie funkcjonalne.

0 + wykrzyknik pasuje do
okna ostrzeenia
0 + okno informacyjne
0 3#10kno z pytaniem
. — oznacza przycisk, ktory jest aktywny w

momencie pojawienia siokna. W celu jego wyboru wystarcz)
nacisn¢ Enter. Parametr ten m® przybierda wartgci

1gdzie X jest liczh od 1 do
3 1 oznacza numer aktywnego przycisku,dcnd lewej strony.



Przykiad

Dodaj] MenuStrip — wisciwos¢ Name = menuGlowne, dodaj &Plik (Otworz,
Zapisz, Zakacz) i Po&moc (O programie)

Dodaj ToolStrip — wisciwos¢ Name = pasekNarzedziowy, dodaj dwa przycisk
mozna doda obrazki 16x16 za pomac wtasciwosci Image oraz zmieni
ToolTipText

Dodaj StatusStrip — Name = pasekStanu, doda] dtykieext = Gotowy!),
RenderMode = Professional

Dodaj trzy etykiety tekstowe (Label) — Text = &ni Nazwisko, dzyk
Programowania

Dodaj dwa pola tekstowe TextBox — Name = txtingNazwisko

Dodaj CheckBox — Name = cbPoczatkujacy, Text = gilcgacy programista,
Dodaj ComboBox — Name = cmbJezyk, Edititems

Dodaj Buton = Name = btnOK, Text = OK.

Dodaj OpenFileDialog — Name = openFileDialog, Fiehe =



Przykiad
e Kod przycisku

String™ komunikat = txtimie->Text + ,, ” + txtNazwke->Text + ,\n”;
If(cbPoczatkujacy->Checked){
komunikat += ,Pocatkujacy programista \n”;
} else {
komunikat += ,Zaawansowany programista \n”;
}
If(cmbJezyk -> Text -> Length = 0){
komunikat += ,8zyk programowania: ” + cmbJezyk->Text;
}
MessageBox::Show(komunikat, ,Dane programisty”, BsegeBoxButtons::OK.,
MessageBoxlcon::Information);

}



Przykiad

e Otwieranie pliku
If(openFileDialog->
ShowDialog()==System::Windows::Forms::DialogResUIK){
System::10::StreamReader” sr =
System::10::File::OpenText(openFileDialog->FileNgme

try
{

String" s = *;

txtimie -> Text = sr -> ReadLine();
}
finally
{

If(sr)

delete(IDisposable”™)(sr);
}

}



Przykiad
o Zapisz plik

MessageBox::Show(“Tutaj cdzie umieszczony kod zapisu danych do pliku’
,Zapisz”, MessageBoxButtons::OK, MessageBoxIcomoimation);

o Zakmcz
this -> Close();

e O programie
MessageBox::Show(“Demonstracja elementow kontolyychO programie”,
MessageBoxButtons::OK, MessageBoxlcon::Information)



